
☆各クラス、出場人数によっては、下記以外の選択・指定の区分になる事もあります

　（詳細はトーナメント表参照） (See tournament table for details)

年齢区分

Age classification

年齢区分 青 黄

Pinan 1

平安Ⅰ

Pinan 1

太極Ⅰ～３

平安Ⅰ～Ⅲより

平安Ⅱ～Ⅴ、撃砕大・小、突

きの型、安三、最破より

平安Ⅱ

平安Ⅱ

Pinan 2

Pinan 2

☆ each class, depending on the participation number of people, there is also a thing that becomes the selection and specification of the

segments other than the following

Over Green

白～オレンジ 青～黄

white～orange  blue～yellow

緑以上

Pinan 1

Taikyoku1～3、Pinan1～3 Pinan2～5、Gekisai

Dai/Syo、Tsukinokata、

Yantu、Saifa

「少年の部」に包括

（試合規定は同様）

⇓

準決勝・決勝　選択

太極Ⅲ 平安Ⅰ

平安Ⅰ

Taikyoku 3

１回戦　指定

1 round designation

２回戦　指定

2 round designation

幼年の部

Childhood parts

（小２まで）

(Up to ２ grade) Semi-finals, final selection

３回戦　指定

3 round designation

緑以上白～オレンジ年齢区分 青 黄

Age classification Blue Yellow

平安Ⅰ 平安Ⅱ

Pinan 1 Pinan 2

平安Ⅱ 平安Ⅲ

Pinan 2 Pinan 3

平安Ⅱ 撃砕大

Pinan 2 Gekisai Dai

年齢区分

Age classification

中学生

junior high schooler

３回戦　指定

3 round designation

準決勝・決勝　選択

Semi-finals, final selection

Gekisai Dai

安三、十八、突きの型、撃砕大・小、最破、臥竜、征遠鎮、五十四歩、観空より

Gekisai Dai/Syo、Tsukinokata、Yantu、Saifa、Seipai,Garyu,Seienchin、Tsushiho、

Kanku

１回戦　指定

1 round designation

２回戦　指定

2 round designation

小学3年生から

6年生まで

elementary school

3 grade to 6 grade

３回戦　指定

3 round designation

準決勝・決勝　選択

Semi-finals, final selection

Pinan 4

撃砕小

Gekisai Syo

平安Ⅱ～Ⅴ、撃砕大・小、突

きの型、安三、最破より

Pinan2～5、Gekisai

Dai/Syo、Tsukinokata、

Yantu、Saifa

左記+十八、臥竜、征遠鎮

より

+Left

Seipai,Garyu,Seienchin

Pinan 1

平安Ⅰ

Pinan 1

太極Ⅲ

平安Ⅰ～Ⅲより

緑以上

Over Green

平安Ⅱ

Pinan 2

平安Ⅳ

全ての帯色

Piana 2

Pinan 4

All of the belt color

Taikyoku3、Pinan1～3

白～オレンジ

white～orange

太極Ⅲ

Taikyoku 3

平安Ⅰ

１回戦　指定

1 round designation

２回戦　指定

2 round designation

平安Ⅱ

平安Ⅳ

撃砕大



本戦/Main

延長

Overtime

延長２回目

2

nd

 Overtime

小学生/Elementary

student

中学生/Junior high

school

★注意事項

延長１回目の後の体重判定で有効体重差が無い場合は、延長戦の時間で、完全決着の再延長を行う。

拳は拳サポ着用（グローブ不可）。極真マーク入りの物か、無銘の物に限る。

女子のチェストガードは、胸部だけ・ウレタン製の物のみ可（任意。プラスチック製不可）。

テーピング等による「帯留め」は認めません。発見した時は、審判員が外す事もあります。

なし　none

体重判定

determined by  weight

２ｋｇ差以上

2kg difference or more

１分３０秒

１m30s

１分

1m

３ｋｇ差以上

3kg difference or more

５ｋｇ差以上

5kg difference or more

着用サポーター supporters

脛・拳・ヘッドガード・ファウルカップ

knee/fist/head/Foul cup

幼年/childhood

１分３０秒

１m30s

１分

1m

なし　none

シニア/Senior

１分３０秒

１m30s

１分

1m

なし　none

★Notes

In the case of a draw of determined by weight, the game go into 2

nd

 overtime(none draw)

Don’t use leather type supporters(only cloth).

◆国際交流大会特別ルール　（国際空手道連盟ルールが原則＝IKO rule）

◆ International Goodwill Tournament special rules  (International Karate Organization rules is principle = IKO rule)

・ 有効技 手技による攻撃、足技による攻撃（反則箇所を除く）

・ 反則技 手による顔面（首から上）への攻撃（蹴り技は有効）

急所への攻撃

道着、髪の毛を掴んで（もしくは引っ掛けて）の攻撃

蹴りによる膝関節への正面からの攻撃

背後からの攻撃

倒れた相手への攻撃、戦意喪失した相手への攻撃

特別ルール⇒ 故意の上段ヒザ蹴り及び上段前蹴り上段横蹴り（シニアクラスは通常のIKOルール）

Special Rules ⇒ Foul technique、Jodan Maegeri、Jodan Hizageri、Jodan Yokogeri

Senior class is normal IKO rules.

・　減点、失格 反則による注意が２つで減点１。減点２になった場合は失格

粗暴な態度や言動があった場合は、即刻の減点・失格もありうる。

特別ルール⇒ 相手の反則への過度のアピールや試合後のおたけび等の装飾行為には注意・失格もあるうる。

Special Rules ⇒ Excessive appeal to the opponent's foul.Cry after the game.

In the case of decorative act, there may be a note or disqualification.

・試合進行上の注意 自分の試合が近づいてきた場合、選手は各コートの周りで待機していて下さい。

If your game is approaching, the players should be waiting around each coat.

名前を呼び出されも試合場に出られない場合は、失格となる場合があります。

If you also invoked the name not answer the game field, you may be disqualified.

Attention of Game

progress.

三つ巴戦の場合、勝敗が同じなら体重の軽いほうが勝

ち。

Winning is better light of the weight if the outcome is

the same in the three-way race.


